
TWOスプラッシュ　ペアマッチドロー　すべて 8日（日）
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坪郷　雅史

今野　有作

福島　寛友

塚田　耕平

酒井　順一郎

石井　正治

石橋　敬介

渡邊　祥広

岡田　剛

福田　博之

SQ-CUBE　PRO

セントラル東戸塚
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金子　清香

高橋佐知子

佐伯　由美子

塚田　聡子

酒井　真美

河向　啓子

細谷　彩

馬場　瑞恵

酒井　香織

大野　さゆり

Fujiyama

セントラル東戸塚

スプラッシュ

Fujiyama

スプラッシュ

スプラッシュ

スプラッシュ

SQ-CUBE横浜

スプラッシュ

SQ-CUBE横浜

競技方法

ハンディキャップについて

ハンディキャップ

・組み合わせ抽選は、7日（土）選手権予選終了後に大会本部にての抽選を

　行います。

　（立会可能な参加者の皆様には、是非ともご参加頂ければと思います。）

・試合は、２人のポイント合計が22点に到達したチームの勝利とします。

　（11点にどちらかが到達したら交代）

・ウオーミングアップは、3分で行います。（進行状況により変更）

・試合順序は、都度じゃんけんにて決定いたします。（例：男→女　女→男）

・タイブレークはありません。

・予選・本戦共に、ルールは同じです。

・各リーグで順位決定後、順位決定トーナメントを行います。

・ハンディ２の場合　

　1点取ったら2点加算（例：０→２→４→６→８→１０→１１）

・ハンディ3の場合

　1点取ったら３点加算（例：０→３→６→９→１０→１１）

・ハンディ4の場合

　1点取ったら４点加算（例：０→４→８→１０→１１）

＊後半の対戦時も、ハンディは適応になりますが、21点でマッチボールに

　なります。

　（例：１１→１４→１７→２０→２１→２２）

A：全日本本戦クラス

B：全日本出場クラス

C：選手権参加クラス

D：フレンドシップクラス

順位決定戦　各1位　　2位　　3位　 
　　　　　　15：40　15：40　15：50 


